HAVYAT BiLGIiSi: HERKES BiR ZAMANLAR COCUKTU
Adi Soyadr: Sinifi / No: 3/...... No: .......... Tarih: ...... [ e / 2026

Bizim gibi anne ve babalarimiz, dede ve ninelerimiz de bir zamanlar cocuktu. Zaman igerisinde teknoloji gelistikce kiyafetlerimiz,
oynadigimiz oyuncaklar, kullandigimiz arag gerecler degismistir. Ancak gecmisten glinimiize hi¢ degismeden gelen ortak
oyunlarimiz ve ¢ocukluk sevinglerimiz de vardir.

I ETKINLIK 1: MELEK NiNENiN ALBUMU (ANALIZ VE YAZMA)

Aile Albiimii Hikayesi: Omer, hafta sonu Melek ninesinin eski sandigindaki siyah-beyaz fotograflari inceledi. Ninnesinin okul
yillarinda siyah bir 6nluk giydigini, oyuncak bebeklerini eski bez parcalarini dikerek kendisinin yaptigini 6grendi. Ayrica televizyon

ve telefonlarin olmadigi o yillarda ¢ocuklarin aksam hava kararana kadar sokaklarda seksek ve kdrebe oynadiklarini hayretle
dinledi.

1. Melek ninenin cocukluk yillarindaki oyuncak yapimi ile giiniimiizdeki oyuncak edinme sekli arasindaki farklar nelerdir?

2. Giiniimiizde teknolojinin gelismesi cocuklarin oyun oynama sekillerini ve sevdikleriyle iletisim kurma bicimlerini nasil
etkilemistir?

I ETKINLIK 2: GECMIiSIN SIFRELERINi BULALIM (KELIME YERLESTIRME)

Asagidaki kutularda harfleri karisik olarak verilen ge¢mise ait kavramlari bulunuz ve ciimlelerdeki bosluklara yaziniz.

1.YSHIAONLKU - ( ) 2.BZEBEBKE — ( )
3.AKLASMBCGCA - ( ) 4. TOPAC - ( ) 5. TABELT - ( )
« Eskiden dedelerimizin ve ninelerimizin okula giderken giydigi iniformaya ......ccccccccceuveurcueunencee adi verilirdi.
» Gegmiste cocuklar hazir oyuncaklar almak yerine evdeki atik kumaslardan .....ccccccecceeeccncncen. yapip oynarlardi.
» Ge¢misten guniimize hi¢ degismeden gelen, ebeli ve saklanmali popller sokak oyunu ......cccccccevevecuccaceneen. oyunudur.
« ip sarilarak yerde doéndiriilen, eski ddnemin en meshur ahsap oyuncaklarindan biri ..........ccocceeeeecennces tir.

» GUnumizde cocuklarin ders calismak, arastirma yapmak veya dijital oyun oynamak icin kullandigi teknolojik aletlerden biri
................................ bilgisayardir.

I ETKINLIK 3: GECMISTEN GUNUMUZE DOGRU / YANLIS ANALIZi
Asagida cocukluk kiltiriine dair verilen cimlelerden dogru olanlarin basina D, yanlis olanlarin basina Y yaziniz.
() Gecgmisteki cocuklarin giydigi kiyafetler, oynadigi oyunlar ve kullandigi esyalar glinimizle tamamen aynidir.
() Eski donemlerde elektrikli ev aletleri cok yaygin olmadig icin ev islerinin blytk bir kismi el emegiyle yapilirdi.
() Seksek, yakan top, kdrebe ve saklambag gibi sokak oyunlari ge¢misten giiniimiize ulasan ortak oyunlarimizdandir.

GUnUumuzde uzakta yasayan sevdiklerimizle goriinttliu konusabilmemiz, ge¢mise gore sahip oldugumuz énemli bir

) teknolojik kolayliktir.
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I ETKINLiK 4: OYUNCAKLARI VE DONEMLERIi ESLESTIRELIM

Soldaki oyuncak ve etkinlik tanimlarini, sagda temsil ettikleri donem/6zellik ile eslestiriniz.

A. Atik malzemelerden elle yapilan bez bebekler ve ahsap O Gegmisten glinimiize degismeyen, her iki donemde de sevilen
topaclar ortak oyunlar.

B. Uzaktaki akrabalarla aninda goriintlli konusabilme ve ders O Gegmiste cocuklarin kendi imkanlariyla hazirladigr dogal
dinleme oyuncaklar.

C. Saklambac, korebe, seksek ve yakan top oynamak O GUnumiz gocuklarinin sahip oldugu modern teknolojik imkanlar.

D. Hazir dikilmis, magazalardan satin alinan renkli okul formalari O GUnlmuz ¢ocuklarinin giyim ve tekstil alanindaki hazir tiiketim
kolayligi.

I ETKINLIK 5: GECMISTEN GUNUMUZE SECMELI SORULAR (COKTAN SECMELI)

Soru 1: Dedelerimizin cocuklugunda okul kiyafeti olarak Soru 2: Asagidakilerden hangisi gecmisteki cocuklarin oyuncak
giyilen ve giiniimiizde kullanilmayan giysi hangisidir? edinme yontemlerinin temel 6zelligidir?

A) Siyah Onliik A) Aligveris merkezlerinden hazir almak

B) Kareli Okul Formasi B) internetten siparis vererek getirtmek

C) Spor Esofman Takimi C) Atik ve dogal malzemelerle kendileri yapmak

Soru 3: Giiniimiiz ¢ocuklarinin ders calisirken ya da arastirma Soru 4: Asagidaki oyunlardan hangisi hem ge¢miste anne-
yaparken kullandigi en 6nemli teknolojik fark nedir? babalarimizin hem de giiniimiizde bizim oynadigimiz ortak bir
A) Kattphanelerdeki eski ansiklopediler oyundur?

B) Tablet, masatstu ve dizlstu bilgisayarlar A) Dijital konsol oyunlari

C) Gazete kuptrlerinden 6dev hazirlamak B) Saklambag

C) Sanal gergeklik oyunlari

I ETKiNLiK 6: OYUNCAK KATEGORISi GORSEL ANALizi

Asagidaki sembolik gérselleri inceleyiniz. Gecmise ait olanlarin altina GECMIS, giiniimiize ait olanlarin altina ise GUNUMUZ yaziniz.

Pelus Ayicik / Bez Bebek Oyun Konsolu / Tablet Renkli Bilyeler / Misketler Uzaktan Kumandali Robot

I ETKINLIK 7: ZAMAN TUNELi (GECMISTEN GUNUMUZE KARSILASTIRMA)

Asagidaki karsilastirma tiinelini inceleyerek bos birakilan kutucuklara uygun aciklamalari yaziniz.

@ MELEK NiNENIN COCUKLUGU & TORUNU OMER'IN GOCUKLUGU
« Kiyafetler: Siyah onluk diktirilirdi. « Kiyafetler: Hazir renkli okul formalari.
» Oyuncaklar: Bez bebekler, el yapimi topaclar. » Oyuncaklar:
« iletisim: Mektup yazilir, yiiz yiize konusulurdu. « iletisim: Gériintili konusma ve internet.
« Ev isleri: « Ev isleri: Teknolojik aletler ve makineler yardimiyla.

@ BEHLUL HOCA'NIN "AiLE BUYUKLERINE SORALIM" GOREVi Q)

Bu aksam anne, baba ya da dedenize cocukken en ¢ok hangi sokak oyununu sevdiklerini sorup buraya yaziniz!

——
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