3. SINIF MATEMATIK Sinifi I NO: ..eeee.n. | ]

: Etkinlik 1: Gorsellerle Carpma Anlami ve Bosluk Doldurma

Yandaki agac dallarinin her birinde 4 sevimli kus vardir. Toplam kus sayisini farkli yollarla bulalim.

e Tekrar Eden Toplamayla: 4 +4+4+4+4= .
« Carpma islemiyle: 5 kere 4 esittir .......... = 5X4=
* Ritmik Saymayla: 4 -8 — ....... —-16— ..

I

(Her dalda 4 kus, toplam 5 dal vardir)

| Kat, kere, defa... Hep ayni anlamlarda! Bunlari gbrdiigiimizde, yapariz hemen ¢carpma!

Asagidaki climlelerde bos birakilan yerleri doldurunuz:
a) 4'Un 6 katl, eder. c)7kere 3, e, eder.

: Etkinlik 2: Carpim Tablosu Olusturma ve Yiizliik Tablo inceleme

Asagidaki yuzlik tabloda 7'nin katlari boyanmistir. Tablolardaki bosluklari doldurunuz.
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Etkinlik 3: Basamak Degerleri ile Carpma islemi Eslestirme

A)4x3=12ve 4 x40 =160 — Toplam: 160 + 12 [ 618 ]
B) 3 x 6 = 18 ve 3 x 200 = 600 — Toplam: 600 + 18 [ 172 ]
C)2x5=10, 2 x 30 =60 ve 2 x 100 = 200 — Toplam: 200 + 60 + 10 [ 270 J

Etkinlik 4: Klasik Carpma islemleri Ahstirmalar

24 48 36 215
X 3 x 5 X 14 X 4
513 162 84 100
X 22 X 5 X 10 X 9
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Adi Soyadi:

Etkinlik 5: Kisa Yoldan 10 ve 100 ile Carpma Alistirmalari

Kural: Bir saylyi 10 ile ¢carparken sagina 1 sifir, 100 ile carparken 2 sifir ekleriz.

a) 34 xX10 = ¢) 100X 8 =
b) 100 X 6 = d) 59 X 10 =
c)87x10= e) 12 x 100 =
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Etkinlik 6: Dogru mu, Yanhs mi? (Carpanlarin Degisimi)

ifadeleri inceleyiniz. Dogru ise D, Yanlis ise Y yaziniz.

( )1.15x4 =60 isleminde ikinci carpani 1 arttirirsak yeni carpim 15 artarak 75 olur.
( )2.20x5 =100 isleminde birinci ¢carpani 1 azaltirsak yeni carpim 5 azalir.

() 3. Bir garpma isleminde ¢arpanlardan biri 1 artarsa sonu¢ her zaman 1 artar.

( ) 4. 12 x 3 =36 isleminde ikinci ¢carpani 1 azaltirsak sonu¢ 12 azalarak 24 kalir.

Unutmal! Carpanlardan biri 1 arttirildiginda veya azaltildiginda ¢arpim, diger carpanin degeri kadar degisir.

.

Etkinlik 7: Coktan Secmeli Carpma Problemleri Testi

1) Bir ¢iftlikte 14 sevimli koyun ve 8 drdek vardir. Hayvanlarin toplam ayak sayisi kagtir?
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2) Her biri 30 kg olan 5 ¢uval unun dnce 45 kilogrami satiimistir. Geriye ka¢ kg un kalmistir?
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3) icinde 24 yumurta olan kolilerden 6 koli alinmistir. 14 tanesi kirildigina gore geriye kag saglam kalmistir?
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