4. SINIF SOSYAL BILGILER: AILEM GOCUKKEN VE Adi Soyad:

G E LEN E KS EL OYU N LARI M IZ iyl

Sinif / No: .......... /

ETKINLIK 1: Geleneksel Gocuk Oyunlari Labirenti

Gegmisten giiniimiize oyun kiiltiiriimiizle ilgili DOGRU bilgileri takip ederek hedefe ulaginiz!

(Labirent Etkinligi)

BASLANGIC 12 .. . . . Lo
Eski gocuk oyunlan genelde sokakta, fiziksel Kor(le.l_)e, saklambag ve ¢elik comak sadece Gegcmisteki oyunlarda higbir kural yoktu ve
dijital ekranlarda oynanan oyunlardir. arag-gereg kullaniimazdi.
hareket ve grupla oynanirdi.
Tel arabalar, bilyeler ve bez bebekler Giiniimiizdeki oyunlarin tamami ge¢cmisteki Aile biiyiiklerimizin ¢cocukluk oyunlarini
cocuklarin kendi yaptigi dogal oyuncaklardi. geleneksel oyunlarla tamamen aynidir. ogrenmek kiiltiir baglarimizi zayiflatir.
Hacivat-Karagoz ve Gélge Oyunu, Sokak oyunlari gocuklarin paylagma ve is

kiltiirimiiziin kokli seyirlik oyunlarindandir. birligi becerilerini gelistirmez.

HEDEFE ULASTIN! G TEBRIKLER!

ETKINLIK 2: Oyun Teknolojisi ve Degisim

(Dogru / Yanhs)

Asagidaki climleleri okuyarak Dogru olanlar igin "D", Yanlis olanlar igin "Y" siitununa (X) koyunuz.

Ifade
1. Aile blyuklerimizin cocuklugunda oynadigi oyunlarin birgogu glinimiizde bicim degistirmistir.
2. Saklambag oyunu eskiden "Saklanbag" veya "Sirdas" gibi farkli isimlerle de aniimistir.
3. Guval yarisi ve halat cekme sadece tek basimiza bilgisayar karsisinda oynanan oyunlardir.
4. Telden araba yapmak ve tahta makaralardan oyuncak Uretmek gegmisteki gocuklarin hayal glicini gelistirmistir.
5. Glnumuzdeki sanal oyunlar sokak oyunlarina gére daha fazla fiziksel hareket imkani saglar.

ETKINLIK 3: Geleneksel Oyun Kavramlarini Yerlestirme

Kutucukta verilen sozciikleri agagidaki ciimlelerde yer alan bosluklara uygun sekilde yaziniz.

(Bosluk Doldurma)

[ [ Celik Comak ¢ Korebe ¢ Tel Araba ¢ Mendil Kapmaca ¢ Ugurtma ]

1. Gozleri bir bezle baglanan ebenin diger oyunculari yakalamaya calistigi geleneksel oyuna ............cccooeeviiiienncnnn. denir.
2. Biri uzun biri kisa iki tahta sopayla agik alanda oynanan koklU ata oyunumuz ..............ccocoeiiiiies oyunudur.

3. Cita, gazete kagidi ve ip kullanilarak riizgarl havalarda gokyiziinde ugurulan oyuncak ...........cccccceeeieieeannens ‘dir.

4. ki grubun ortadaki hakemin elindeki mendili yakalamak igin hizla kostugu oyun ......................... . olarak bilinir.

5. Kolay biikilebilen tellerin sekillendirilip tekerlek takiimasiyla yapilan gegmisin populer oyuncagi ..........ccccccovvveeiieieeeens 'dir.
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ETKINLIK 4: Oyun Kiiltiiriimiiz Degerlendirme Testi (Goktan Segmeli Test)

1. Ahmet Bese, dedesiyle konusurken onun gocuklugunda aklik, bilye ve asik kemikleriyle oyunlar oynadigini 6grenmistir. Bu durum
asagidakilerden hangisini kanitlar?
A) Oyuncaklarin zamanla degistigini B) Oyunlarin hic oynanmadigini C) Eskiden hig¢ gocuk olmadigini

2. Gegmiste sokaklarda oynanan guval yarisi ve ip atlama gibi oyunlarin gocuklara sagladigi **en temel** fayda asagidakilerden hangisidir?
A) Ekran siresini artirmasi B) Birlik, paylasim ve fiziksel gelisim C) Yalniz kalmay 6gretmesi

3. Gorselde Karagdz ve Hacivat tasvirlerini inceleyen bir 6grenci, kiltirimuzin hangi 6gesini 6grenmis olur?
A) Modern Dijital Oyunlar B) Geleneksel Gélge Oyunu Mirasi C) Yabanci Cizgi Filmler

ETKINLIK 5: Oyunlar ve Arag-Gereg Eslestirmesi (Eslestirme)

Sol taraftaki oyun isimleri ile sag tarafta verilen oyun arag-gereclerini dogru sekilde eslestiriniz.

1. Seksek Oyunu () Rizgar, Cita ve Ip

2. Halat Cekme () Yassi Tas ve Cizilen Kareler
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(3. Ugurtma Oyunu ][ () Renkii Cam Iskelet ve Kiigiik Kemikler
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4. Asik / Bilye Oyunu () Kalin Halat ip ve Ortadaki Gizgi

ETKINLIK 6: Kiiltiirel Zaman Tiineli ve Geleneksel Oyun Tasarim Atélyesi (Acik Uglu Analiz & Tasarim)

Boliim A: Sozlii Tarih Yorumlama

Soru: Aile buylklerinizden birine gocuklugunda oynadigi bir oyunu sordugunuzu hayal ediniz. Aile bliyliglinizin anlattigr oyun ile sizin su an oynadiginiz
dijital veya sokak oyunlari arasindaki en 6nemli iki farki ve bu degisimin sebebini agiklayiniz.

Boliim B: Kendi Geleneksel Oyununu Tasarla!
Gegmisin dogal malzemelerini (tas, ip, tahta, bez vb.) kullanarak arkadaslarinizla okul bahgesinde oynayabileceginiz yeni bir geleneksel oyun tasarlayiniz.
Tasarlandiginiz Oyunun Adi:



